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1.INTRODUCCION

El Anteproyecto de modificacion de la Ley 2/2000, de 28 de junio, del Juego
de Aragon, se enmarca dentro de las competencias del Gobierno de Aragén
en materia de juego con dinero, con objeto de dar respuesta normativa al
fendmeno del juego en toda su complejidad, bajo las premisas de abordar
normativamente medidas de planificacion, informacién, sensibilizacion vy
prdctica de juego seguro, responsable y no excesivo y de proteccion a los
menores y colectivos sensibles.

El anteproyecto de modificacion de la Ley 2/2000, de 28 de junio, del Juego
de la Comunidad Auténoma de Aragdn, se enmarca dentro de las
competencias del Gobierno de Aragdn en materia de juego con dinero, e
incorpora tres fipos de medidas normativas. En primer lugar, medidas de
planificacién y ordenacién de la oferta de locales de juego, en segundo lugar,
medidas de prevencion e informacioén, para minimizar los riesgos de practicar
juego en exceso, y, en tercer lugar, medidas de intervencién, control e
inspeccion, orientadas a reforzar la proteccién integral de menores y de las
personas con prohibiciéon de acceso aljuego y aloslocales de juego, la mayor
protecciéon e informacioén al jugador y el mejor control por la Administracion.

Para la eficacia en el logro de estas medidas y objetivos es necesario implicar
a todos los agentes institucionales, sociales y, especialmente, al sector
empresarial del juego, adicionando fabricantes, operadores de juego, titulares
y empleados de locales de juego protocolos de juego responsable, codigos
de buenas prdcticas y de responsabilidad social corporativa, para erradicar
los comportamientos y actividades que pueden desembocar en problemas
de adiccidn al juego.

Este anteproyecto de modificacion incluye nuevas medidas normativas que
dan respuesta a la sociedad presente y futura, para ello se lleva a cabo el
presente proceso de participacion ciudadana, en él que ademads se facilita
una ponderacion de los intereses afectados, con el fin generar un entorno de
juego sostenible, seguro, consciente, y responsable.
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Este proceso participativo va a constar de varias partes que se sintetizan en el
siguiente esquema:

Proceso de participacion

Sesion informativa
05/10/2020 Inicio proceso participativo

Talleres de debate Online
Realizar aportaciones al texto

Taller 1 Taller 2
Jueves Martes
08/10/2020 09/10/2020

APORTACIONES RECIBIDAS EN EL
EDITOR CIUDADANO
Del 5/10/20 al 15/10/20

Sesion de retorno

Respuesta Técnica a las aportaciones (Fecha a determinar)
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2.DESARROLLO DE LA SESION

El taller 1 se celebrd el dia 8 de octubre en horario de 9.30 a 12.30 horas, en la
sala virtual.
Tema: Taller participativo Ley del Juego - jueves
Hora: 8 oct 2020 09:30 AM Madrid
Enlace a la reunién Zoom:
https://us02web.zoom.us/|/886737514862pwd=bTFIZThGWXVuQUx5anp
DQzhMROICQTO0?

Los objetivos de la sesion han sido los siguientes:

OBJETIVO GENERAL: Favorecer el debate en torno al anteproyecto de
modificaciéon de la Ley 2/2000, de 28 de junio, del Juego de la Comunidad
Autdnoma de Aragdn recogiendo las aportaciones fruto de la deliberacion y
el tfrabajo compartido.

Objetivos especificos

>¢ ldentificar valoraciones generales en relaciéon al anteproyecto de
modificacién de la Ley 2/2000.

>¢ Recoger propuestas de mejora, ampliacién, modificaciéon o
eliminacion de aspectos del texto propuesto.

¢ Deliberar entorno a las propuestas formuladas.

>£ Recoger el grado de consenso en relacion a las mismas.

Para dar respuesta a estos objetivos, se planted el orden del dia que se
enuncia a confinuacion:

9:30h- Recepcidn/ bienvenida y presentaciones.

9:45h- Contexto proceso y documento borrador.

9:55h- ;Como vamos poder hacer aportaciones?. Reglas
del juego y herramientas.

10:00h.- Configuracion de grupos de trabajo. Tres grupos
10:05h.- Recepcidn de aportaciones en los murales
11:30h- Descanso

11:40h.- Puesta en comuUn aportaciones Plenario- Sala
Comun Valoracion individual de las aportaciones recibidas
12:20h.-Evaluacion del taller.

12:25h-Despedida, agradecimientos y cierre
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https://us02web.zoom.us/j/88673751486?pwd=bTFIZThGWXVuQUx5anpDQzhMR0lCQT09
https://us02web.zoom.us/j/88673751486?pwd=bTFIZThGWXVuQUx5anpDQzhMR0lCQT09

3.ASISTENTES A LA SESION

3.1. Participantes

Han asistido a la sesion 8 personas representando a entidades vy
organismos publicos y empresas que trabajan en dmbitos relacionados
con el sector del juego en Aragon..

Ana Parra CODERE
Alejandro de Rafael ASOCIACION ESPANOLA DE
FABRICANTES DE MAQUINAS
RECREATIVAS (ASESFAM)
Ana Gracia Aldea FECAPARAGON
Blanca
Raul Rubio EL DORADO
Cristina Garcia CLUB DE CONVERGENTES
Enrique lbaRez MARATRON
Mariano Espallargas FICOMATIC — R.GRANA
Ana Serrano Lozano SEROPER

'i{ '
\' _/ ‘ i

Adridn Fidalgo_| Heb‘.
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4. APORTACIONES AL DOCUMENTO

En este apartado se recogen las 64 aportaciones formuladas en este taller a las
diferentes modificaciones al articulado y a las disposiciones adicionales del
documento borrador, compuesto por 16 modificaciones del articulado de la Ley
2/2000, una disposicion adicional Unica, seis disposiciones transitorias, una
disposicion derogatoria y una disposicion final.

Las propuestas formuladas pueden ser de varios tipos:

y Revisidon, modificacidon o ampliacion de algun aspecto ya contenido
en el borrador.

Eliminacion de alguna cuestién contenida en el borrador

+

Incorporacion de algun aspecto no contemplado en el borrador

A continuacién se van a listar las diferentes aportaciones como resultado del
trabajo en el taller. Se identifica el nUmero de aportacion reproduciendo el
orden en el que fueron enunciadas en cada uno de los murales, asi como el
resultado agregado de las valoraciones individuales de la propuesta (A favor

0 en confra , segun la percepcion de su prioridad). En segundo lugar,
se enuncia el titular de la propuesta formulada y su descripcién, incluyendo, si
procede, los comentarios que ha suscitado fruto de la deliberacion. Los
comentarios segun tipologia pueden ser:

@ Aspectos que refuerzan la aportacion
o Aspectos aincluir o considerar
w’ Alertas, frenos a tener en consideracion

2
@ Dudas a resolver, preguntas abiertas
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APARTADO DEL VOTOS VOTOS EN
DOCUMENTO i i A CONTRA
BORRADOR DONDE SE N.° TITULAR APORTACION ARGUMENTACION/ JUSTIFICACION FAVOR :
REALIZA LA B =
APORTACION ?
La nueva ley restringe la posibilidad de generar mds

Exposicion de La nueva ley restringe y genera negocio y genera un desequilibrio entre diferentes

motivos 1 desequilibrio competencias de Juego, Nacional y Autondmica. 5 0
Exposicion de Muestra una falsa promesa de proteger a la ciudadania,

motivos 2 Falsa promesa de proteger pero sde qué peligro? 1 1
Exposicion de No intentar hiperregular todos los | Si se define como un sector econdmico, que tengas las

motivos 3 sectores garantias del resto de sectores econdmicos. 2 0
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VOTOS | VOTOS
A EN
APARTADO DEL DOCUMENTO BORRADOR o TITULAR £ £
DONDE SE REALIZA LA APORTACION N. APORTACION ARGUMENTACION/ JUSTIFICACION FAVOR | CONTRA

Eliminar Se propone eliminar la expresion " material de
expresion comercio restringido" y dejarlo como " El material utilizable
"material de para la préctica de los juegos y apuestas deberd estar, 4 0
comercio en todo caso, previamente homologado por el érgano

Articulo 6. Material para la préctica de restringido" competente de la Administracion de la Comunidad

juegos y apuestas. Auténoma "

Articulo 6. Material para la préctica de

juegos y apuestas.

5. Las plataformas, material de software, equipos,

sistemas, terminales e instrumentos

complementarios o conexos a la actividad de Se propone eliminar todo lo referido a la

juego precisan autorizacion previa a su monitorizacion, por una cuestidon de imposibilidad

|nsta.lac.|on. Dichos S'Stemq.s deberan estar técnica. Ni el hardware ni el software actual soportaria

monitorizados, con mecanismos de ., ., L.

comunicacién seguros, proporcionados por el Eliminar todo es’rg coneXIo~n nrauvn con U”P'F’ZO de .C]dC]pTOCIIOH ;

fabricante y por el operador, pudiendo realizar la lo referido a lg | SUPeroraunanoly el coste seria inasumible, y mas aun

Administracién consultas mediante acceso en el contexto de crisis econdmica provocada por el 4 0

remoto y tiempo real de la informacién registrada
en el sistema, debiendo estar disponible en todo
momento. Los sistemas deberdn permitir su
blogueo, mediante resolucién dictada por el
6rgano competente en la gestion administrativa
de juego, en el supuesto de adverlirse graves
iregularidades en la gestion del sistema.
Reglamentariamente se concretaran las
especificaciones y los procedimientos de
certificacion para su autorizaciéon”.

monitorizacid
n

coronavirus. Ademds, muchos territorios aragoneses por
desgracia no disfrutan de las posibilidades de conexion a
redes que hiciesen posible esta exigencia, ni a nivel de
juego ni a otros. Comentarios realizados en sala: 1. estos
problemas de redes se dan sobre todo en las zonas
rurales.
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Articulo 6. Material para la préctica de
juegos y apuestas.

5. Las plataformas, material de software, equipos,
sistemas, terminales e instrumentos
complementarios o conexos a la actividad de
juego ....

Eliminar el
requisito de
monitorizar

Se propone eliminar la monitorizacién de los sistemas,
porque no parece razonable monitorizar toda la
actividad, no estoy en absoluto de acuerdo, puede
fransgredir la privacidad de la empresa.

Articulo 6. Material para la prdactica de
juegos y apuestas.

6. A los efectos de esta Ley, son elementos
complementarios o conexos a la actividad del
juego, que precisan de previa autorizacion del
6rgano de la Administracién competente en
materia de juego, el conjunto de sistemas, redes,
equipos, material de software y demas
instrumentos telematicos, informaticos o
electrénicos utilizados para la organizacion,
explotacién y desarrollo de la actividad de juego,
asi como para la anotacion de las personas
visitantes, realizacién de comunicaciones
comerciales, actividades de fidelizaciéon y demas
transacciones realizadas entre las personas
jugadoras y el titular del establecimiento”.

No ampliar el
apartado

Se propone que no se consideren elementos de la
actividad de juego programas y accesorios
complementarios y que no son de juego propiamente
como CRM, softwares que no tengan juegos.

Articulo 6. Material para la practica de
juegos y apuestas.

6. A los efectos de esta Ley, son elementos
complementarios o conexos a la actividad
del juego, ....

No considerar
elementos de
la actividad
de juego
programas y
accesorios
complementa
rios

Se propone no considerar elementos de la actividad
de juego programas y accesorios complementarios.
Porgue estos elementos complementarios ya se
encuentran supervisados y homologados por sus propios
organismos reguladores, el obligar a una segunda
supervision u homologacion por la parte de juego
supondria un encarecimiento de costes y sobre todo un
entforpecimiento y retraso en la puesta en el mercado de
los mismos, que iria en contra de la necesidad de eliminar
duplicidad de trdmites, y no favoreceria la simplificaciéon
de los procedimientos administrativos
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voros VYOI
A
APARTADO DEL DOCUMENTO BORRADOR o TITULAR 2 Z CONTR

DONDE SE REALIZA LA APORTACION ab APORTACION SECUMENSCON RIS > RANOK A
“Articulo 12. Publicidad, patrocinio o
promocion de las actividades de juego y de
los locales de juego.
2. En las fachadas y en el exterior de los locales de ,
juego no se podrdn utilizar carteles informativos, Definir & ,
comunicaciones comerciales o imagenes prohibicién de . Se propone que, se prohiba la
publicitarias de juego sin autorizacién o que 9 la publicidad pUb"C'dqd de Ios'premlos, pero no dela 2 0
induzcan a error de la actividad autorizada, inciten de o5 pBremios oferta de juego eX|s’[en’res, porque entre la
o estimulen a la prdctica de juego o incluyan P oferta estd el deporte.
informacion sobre el importe de premios, el
coeficiente de las apuestas o imagenes o
referencias al deporte o la facilidad para obtener
premios.

Se propone eliminar el requisito de
“Articulo 12. Publicidad, patrocinio o instalar en la puerta de acceso de todos los
promocién de las actividades de juego y de locales de juego, con excepcion de los
los locales de juego. salones recreativos, carteles informativos
3. En la puerta de acceso de todos los locales de 10 Eliminar _que adviertan que se puede solicifarla 4 0
juego, con excepcion de los salones recreativos, articulo inscripcion en el Registro de Prohibidos al
figurardn carteles informativos que adviertan: b) Las Juego porque esa informacién ya esté en
dependencias oficiales en la que se puede solicitar el interior. Comentarios realizados en sala: O
la inscripcién en el Registro de Prohibidos al Juego. gue el Gobierno de Aragdn hiciese un
enlace de todos los sitios

“ArTicuIQ,12. Publicido_d., po’rrocinig o) Prqmocioncr ySe propone que las promociones de
promocién dg las actividades de juego y de 11 enlinea con la captacién y fidelizacién de clientes, vayan 5 0
los locales de juego. ley nacional | ¢ jineq con lo que autorice Ia ley nacional.
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4. Se prohiben las promociones de captacion y
fidelizacién de clientes, la entrega de bonos de
fidelizacion y ofrecer juego gratuito o a precio
inferior al autorizado.

NingUn tipo de promocién puede alterar la
mecdnica del juego ni el retorno en premios de los
juegos a los que se aplica.

“Articulo 12. Publicidad, patrocinio o
promocion de las actividades de juego y de
los locales de juego.

5. Se prohiben las comunicaciones comerciales
individualizadas a las jugadoras y jugadores por
medios informdticos, electronicos o telemdticos y a
fravés de las redes sociales y demds proveedores
de servicios tecnoldgicos”.

Autorizaciéon
comunicacion
es previa por
el usuario

&Se propone que las comunicaciones

individualizadas, se puedan llevar a cabo 5

previa autorizacién del usuario, y en ese
Ccaso que pueda recibirlas
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voros VYOI
A
APARTADO DEL DOCUMENTO BORRADOR o TITULAR £ £ CONTR
DONDE SE REALIZA LA APORTACION ab APORTACION SECUMENSCON RIS > EAYOR A
Incluir L . .

] expendedurias s2qué pasa con las expendedurias de loterias

“Articulo 15. Requisitos y clases de locales. 13 de loferias sin control, esto produce agravio 5 0
ONCE Y comparativo?
“Articulo 15. Requisitos y clases de locales. DEF,'N|C|ON DE &
4. No podrdn concederse nuevas autorizaciones de . oreos'de Se propone que se definan con claridad
apertura o de ampliacién de locales de juego a 300 influencia de que se entiende por dreas de influencia de
metros de las areas de influencia de. c?ntros. 14 cenftros centros escolares y ofros lugares de afluencia 4 0
escg.lgresdy o;ros :ugartes Ze ¢I:fluer11<:|: jUV?nll., | del escolares y ofros juvenil, creemos que no habria problema con
medidos desde e’ ceniro de ‘a enirada principa’ de lugares de el confrol acceso. en su caso definir zonas de
establecimiento de juego autorizado y siguiendo el afluencia f . i
eje del vial mas corto de dominio publico. juvenil afivencia juvenil.
“Articulo 15. Requisitos y clases de locales.
6. Los juegos autorizados en los locales de -
. P . . Suprimir todo
juego no seran visibles desde el exterior ni 15 3 0
. . apartado é

desde la zona del servicio de control de
acceso y registro”.
“Articulo 15. Requisitos y clases de locales. &Se ronone fomentar la formacion
4. No podrdn concederse nuevas autorizaciones de Fomentaria - propone foment .
apertura o de ampliacién de locales de juego a 300 formacion, educacion y sensibilizacion en.p’)obloaones
metros de las dreas de influencia de centros 16 educacién y ~vulnerables, sobre todo alos jovenes. La 5 0
escolares y ofros lugares de afluencia juvenil, sensibilizacién distancia minima al JUEGO para un joven es lo
medidos desde el centro de la entrada principal del en poblaciones | que le separa de su movil. Con lo cual para
establecimiento de juego autorizado y siguiendo el vulnerables fomentar la prevencién es lo fundamental.
eje del vial mas corto de dominio publico.
“Articulo 15. Requisitos y clases de locales. . & ]
4. No podrdn concederse nuevas autorizaciones de 17 Clgsilicsl’recg?\rc?ouse i 5? propone que se conmdgre las 2 0
apertura o de ampliacion de locales de juego a 300 distancias, porque ya hay unos sistemas
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metros de las dreas de influencia de centros
escolares y otros lugares de afluencia juvenil,
medidos desde el centro de la entrada principal del
establecimiento de juego autorizado y siguiendo el
eje del vial mds corto de dominio pUblico.

no quedan
justificadas

efectivos de confrol en la puerta de los
establecimientos, éstas no quedan
debidamente justificadas, mdxime en base a
los datos de la Comunidad Autdnoma y
Direccion General.

Alejandro de Rafael. ASESFAM -~ 4

\ |

J(_

Jessiea Remon_Plebia

‘_(

‘Adridn Fidalgo_Plebia
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VOTOS VOTOS
A EN
APARTADO DEL DOCUMENTO BORRADOR o TITULAR £ £
DONDE SE REALIZA LA APORTACION N. APORTACION ARGUMENTACION/ JUSTIFICACION FAVOR | CONTRA
“Articulo 21. M&quinas de juego. & . _ _
2. A efectos del régimen juridico de su Se propone admitir cualquier otro medio
explotacién, las maquinas se clasifican en los de pago, porgue las mdaquinas de juego
siguientes grupos: deben admitir dinero o cualquier otro medio
b) De tipo B, o recreativas con premio. Son las N de pago admitido en derecho, y también
maéquinas que, a cambio del precio de la 18 Admitir ofros poder pagar los premios. Sobre fodo, por 5 0
parﬁd.a ojugado, conceden a !a persona medios de pago cuestiones sanitarias provocadas por el
usuaria un fiempo de usoo de juegoy, COVID, ya que las autoridades sanitarias
eventualmente, un premio en metdlico con los .
limites que se establezcan mediante Orden del ocgnsejcn fomentar cobrgs 4 po'gos'por
consejero competente en la gestién medios que favorechn el distanciamiento
administrativa de juego. social
“Articulo 21. Maquinas de juego.
4. En los establecimientos de hosteleria, bares,
cafeterias, restaurantes, clubes y ofros andlogos,
podrdn instalarse maquinas de tipo Ay B, en el
nUmero y con los requisitos que
reglamentariamente se determinen. Asimismo,
en los establecimientos referidos en el parrafo
anterior podré autorizarse la instalacion de un
aparato auxiliar de expedicion de apuestas,
cuando exista una previa comunicacién de 19 Eliminar Se propone su eliminacién, e imagina que 2 0
emplazamiento suscrita entre el titular de la apartado 4 el articulo es un error

autorizacion para la organizacién y explotaciéon
de apuestas y el titular del local, diligenciada
ante el 6rgano de la Administracién piblica con
competencias administrativas en juego. Sin
perjuicio de lo establecido reglamentariamente,
los aparatos auxiliares de expedicién de
apuestas instalados en los referidos
establecimientos deberdn tener un
funcionamiento exclusivamente automadtico, y el
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importe maximo de la apuesta serd de veinte
euros. Se impedird la participacion de los
menores de edad y de las personas inscritas en
el Registro de Prohibidos. El cobro de los premios
de las apuestas ganadoras de cuantia igual o
inferior a doscientos euros, podrd efectuarse en
el propio establecimiento, y el de las apuestas
ganadoras superiores a doscientos euros en
aquellos lugares habilitados al efecto, por parte
de la empresa autorizada, por cualquier medio
de pago vdlido en Derecho.

“Articulo 21. Maquinas de juego.

4. En los establecimientos de hosteleria, bares, Imposjple &Segon exposicidon de motivos, solo para
cafet,erl'as, restauran,tes, clubes y otros andlogos, 20 aplicacion en maquinas en bares, se considera imposible de
p9dran instalarse maquinas de tipo Ay B, en el hosteleria aplicar
nimeroy ....

Se propone eliminar la introduccién de los

sistemas de apuestas en bares y cafeterias, ya
“Articulo 21. M&quinas de juego. que se considero un error. Si no lo fue.ro, no se
4. En los establecimientos de hosteleria, bares, Eliminar estima convenlen’rg, ya que si el sentido de |C}
cafeterias, restaurantes, clubes y otros andlogos, 21 ley es proteger al ciudadano porque se le dé 0 0
podrdn instalarse maquinas de tipo Ay B, en el apartado 4 la posibilidad de apostar en espacios donde
nimeroy .... no se controla el acceso. 30 es que el

camarero va a tener que identificar a cada
persona que entre en una cafeteria para
comprobar su edad?e

“Articulo 21. MAquinas de juego.
7. Las maquinas de tipo B dispondran de un o o o . .
dispositivo remoto de encendido y apagado 29 Eliminar Se propone eliminar el requisito de incluir 4 0
para impedir el acceso al juego a los menores apartado un control remoto, porque ya hay un control

de edad y a las personas inscritas en el Registro
de Prohibidos al juego.

de acceso previo y es un doble conftrol inUtil

Acta TALLER 1.

Proceso participativo Anteproyecto de Ley de Modificacion de la Ley 2/2000, de 28 de junio, del Juego de la Comunidad

Auténoma de Aragodn




“Articulo 21. Mdquinas de juego.
7. Las mdquinas de tipo B dispondran de un
dispositivo remoto ..

23

Eliminar
dispositivo de
confrol remoto

@Se propone eliminar el dispositivo de
control remoto, porque las mdqguinas de tipo B
en salones no necesitan de dispositivo remoto
de encendido y apagado, ya que el local ya

tiene control de acceso. Por la disposicidon
fransitoria 4° parece que solo se aplicaria a las
mdquinas de hosteleria. De ser asi también
estamos en contra, el efecto disuasorio y sobre
tfodo de fomento de juego responsable y de
imposibilidad de acceso a menores y
prohibidos se consigue de manera mds eficaz,
en lugar de con un mando, por ejemplo,
mostrdndose en las pantallas de las maquinas
de nueva homologaciéon, cuando estdn en
modo reposo, mensajes de advertencia y para
un consumo responsable

“Articulo 21. MAquinas de juego.
7. Las mdquinas de tipo B dispondran de un
dispositivo remoto ..

24

Eliminar
dispositivo de
control remoto

@Se propone desde el punto de vista de la

fabricacion la inviabilidad del dispositivo de

encendido y apagado debido a cuestiones
técnicas de fabricacion. También por

problemas de operatividad ya que no se

garantiza el libre uso de la maguina. La

mdquina ya estd configurada para invitar al

juego responsable.

“Articulo 21. Mdquinas de juego.
7. Las maquinas de tipo B dispondrdn de un
dispositivo remoto ..

25

Eliminar el
requisito de los
mandos

W Se propone eliminar el requisito de los mandos
de acceso: 3Alguna vez un mando ha solucionado
una falta de educacién de las personas qué serd lo
siguiente en mandos? El de la nevera, la de la play

station, el de Amazon para que solo puedas
consumir segun interese al regulador?
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VOTOS

VOTOS EN
A
APARTADO DEL DOCUMENTO BORRADOR DONDE o TITULAR £ £ CONTRA
SE REALIZA LA APORTACION N. APORTACION ARGUMENTACION/ JUSTIFICACION FAVOR
“Articulo 22. Requisitos de las mdquinas de 26 Eliminar o . 1 0
juego. mensajes cada ”.Se propone eliminar este requisito,
1. Ademds de los requisitos fiscales exigibles en su 15 minutos porgue los mensajes cada 15 minutos,
caso, las mdquinas de juego sefialadas en el articulo suponen en el mejor de los casos
anterior deberdn cumplir para su explotaciéon, como reprogramar todas las maquinas para
minimo, los siguientes requisitos) Disponer de un Aragon, y volver a homologar, cosa que
dispositivo que informe a la persona usuaria, no sabemos si los fabricantes les va a
gutomahzada mente, cada 15 minutos, del tiempo de interesar hacer para las maquinas que se
luego. vendan aqui. Esto supone para el sector
una gran pérdida de competitividad.
5quién va afrontar ese coste?2, no se ha
medido. Si no se miden los costes de
implementacién de una norma nueva,
puede ser ilegal.

Articulo 22. Requisitos de las mdquinas de juego. | 27 Eliminar 1 0
1. Ademds de los requisitos fiscales exigibles en apartado d)
sU caso, ..minimo, los siguientes requisitos:
d) Disponer de un dispositivo que informe a la
persona usuaria, automatizadamente, cada 15
minutos, del tiempo de juego.
Articulo 22. Requisitos de las maquinas de juego. | 28 | Eliminar aviso de 4 0

1. Ademds de los requisitos fiscales exigibles en
sU caso, .minimo, los siguientes requisitos:

d) Disponer de un dispositivo que informe a la
persona usuaria, automatizadamente, cada 15
minutos, del tiempo de juego.

tiempo en las
maquinas

Se propone su eliminacion, el aviso
de tiempo de juego provoca una
ansiedad en el jugador que hace que
juegue mds compulsivamente porque el
tiempo se le agota. Ademds, ya ha sido
puesto en marcha en ofras jurisdicciones
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autondmicas y se acabd derogando por
resultar contraproducente.

Articulo 22. Requisitos de las mdqguinas de juego.

3. En el frontal de la mdqguina de juego
constardn las advertencias:

d) Las dependencias oficiales para la
inscripcion en el Registro de Prohibidos al
Juego.

29

Elaborar por
parte de la
administraciéon
de un sistema de
acceso al listado
de
dependencias
oficiales

Se propone la elaboracién por parte
de la administraciéon de un sistema de
acceso al listado de dependencias
oficiales para cumplir con que en el
frontal de la mdquina de juego exista
informacién sobre las dependencias
oficiales para la inscripcion en el registro
de prohibidos de juego, es necesaria la
elaboracién por parte de la
administracién, por ejemplo de una
pegatina con coddigo QR, que contenga
el acceso a este listado de
dependencias oficiales, que se
proporcionaria a los operadores para
pegarlas en las maqguinas. Comentarios
realizados en sala: Se frata de una
medida innecesaria que incluso puede
llegar a ser contraproducente porque
genera ansiedad en el jugador y le haria
actuar de, amera compulsiva em lugar
de recreativa. En Cataluna se infrodujo
una medida similar y acabd
derogdndose por no aportar nada.
Respecto al acceso de la Administracion
a las maqguinas, resulta de nuevo muy
complicado desde el punto de vista
técnico. Ya hay acceso de la Admoén. A
los contadores que reflejan todos los
datos sobre el juego que se desarrolla en
las maguinas
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Articulo 22. Requisitos de las mdqguinas de juego.

1. Ademds de los requisitos fiscales exigibles en
suU caso, las mdaquinas de juego senaladas en el
articulo anterior deberdn cumplir para su
explotacién, como minimo, los siguientes
requisitos:

e) Disponer de un dispositivo de control y acceso
remoto para la Administracion mediante
monitorizacion, que permita conocer en tiempo real,
el sistema de juego, las cantidades jugadas y los
premios entregados en las maquinas de juego
instaladas en los locales de juego.

30

Eliminar
dispositivo de
confrol y acceso
remoto

;@.Se propone su eliminacion de este
dispositivo de control y acceso remoto
para la Administracién, por dos motivos,
primero porque el acceso alas
canfidades jugadas y los premios
entregados ya lo tiene la administracién
a fravés del sistema actual de
contadores, y segundo por la
imposibilidad técnica ya comentada
anteriormente: muchas de las maquinas
actuales no soportarian ni a nivel
hardware ni software estos requisitos
técnicos, su coste seria elevadisimo, y
muchos territorios de Aragdn no cuentan
con las infraestructuras técnicas
necesarias para el acceso aredes de
comunicacion.
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VOTOS | VOTOS
A EN
APARTADO DEL DOCUMENTO BORRADOR DONDE o TITULAR £ 5
SE REALIZA LA APORTACION N. APORTACION ARGUMENTACION/ JUSTIFICACION FAVOR | CONTRA
Articulo 27. —Fianzas. “2. Estas fianzas estardn &Se propone revisar el apartado porque
afectas tanto al pago de los tributos especificos hacer referencia a operaciones
sobre el juego, al pago de los premios, como al financieras diferentes para una aplicacion
cumplimiento de las responsabilidades 31 Revisar articulo 3 0

econdmicas en que puedan incurrir como
consecuencia de la aplicacion del réegimen
sancionador previsto en la Ley”.

diferente. Una es de indole técnica y la
otra es de indole financiera. El fratamiento
de la operacién en las entidades
financieras es totalmente diferente
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VOTOS

APARTADO DEL DOCUMENTO TITULAR ) ; VF(ZII;?SRA EN
BORRADOR DONDE SI,E REALIZA N.° APORTACION ARGUMENTACION/ JUSTIFICACION CONTRA
LA APORTACION
’ . & " M H 1"
“Articulo 30. bis. Personas Poca Se propone concretar "personas accionistas”' no
accionistas y participes de 32 concrecién de se entfiende el porqué de esa redaccién; sexiste 1 0
empresas de juego. la redaccion diferencia enfre personas y participes? poca
concrecion de la redaccion
, . & , .
“Articulo 30. bis. Personas Mayor ejar claro en el articulo 30bis. Las personas que
accionistas y participes de 33 concrecion en ostenfen en los organos de adminisiracion o 0 0
empresas de juego. la redaccidon consejeros para cumplir los requisitos exigidos en el
art 31.2 delaley
"Articulo 30. bis. Personas
o . Cambio de
accionistas y participes de 34 &Se propone cambiar el término "accionista, 0 0

empresas de juego.

terminologia

participes" a "personas con responsabilidad directa”
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APARTADO DEL DOCUMENTO
BORRADOR DONDE SE REALIZA
LA APORTACION

TITULAR
APORTACION

ARGUMENTACION/ JUSTIFICACION

VOTOS
EN
CONTRA

VOTOS A
FAVOR

£

Articulo 32. Personas
jugadoras.2. Las personas
usuarias en los juegos incluidos
en el dmbito de esta Ley fienen
la obligacién:

35

Anadir el término
"respetar"

&Se popone anadir fermino respetar, en lo
relativo a las personas usuarias: que tengan la
obligacion de respetar los dispositivos de juego e
instalaciones
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VOTOS VOTOS
A EN
APARTADO DEL DOCUMENTO BORRADOR DONDE SE o TITULAR 2 Z
REALIZA LA APORTACION N. APORTACION ARGUMENTACION/ JUSTIFICACION FAVOR | CONTRA
Articulo 33. Servicio de control de acceso y registro
de visitantes de los locales de juego.
2. A los efectos de esta Ley, se entiende por servicio de
control de acceso y registro de visitantes, el espacio
habilitado en los locales de juego para la previa
identificacion, por la persona empleada del
establecimiento, de todas las personas que desean
geceder allocal medianl c reseniacicn de s DNl s propone que se especiiaven
Prohibidos al Juego y anotacién en el Libro de visitantes Mayor concrecién | como documentos acreditatitos de
del local, sin que ninguna persona pueda acceder al enla |denfldgd D'\_” espanol o de
interior del local y hacer uso de los elementos de juegosin | 36 | especificacion de cualquier pais europeo, NIE' 3 0
el previo control de identificacién, comprobacion de documentos Pasaporte, carnet de conduciry con
similitud de los rasgos fisicos del portador del documento y acreditativos cardcter general cualquier
de su titular, y posterior consulta en el Registro de documento acreditativo de la
Prohibidos al Juego y anotacién Libro de visitantes del identidad.
local.Los locales de juego mantendrdn diariamente
actualizado el Registro de Prohibidos al Juego. Del
incumplimiento de esta obligacién serd responsable el
titular de la autorizacién de funcionamiento del local de
juego.Unicamente dispondrdn de acceso a los datos
contenidos en el Registro Prohibidos al Juego las personas
funcionarias en el ejercicio de sus competencias.
on | @
Articulo 33. Servicio de control de acceso y registro Mayor ;:rc:?c(':reaon &En cuanto alos documentos
de visitantes de los locales de juego. 37 especificacion identificativos, se propone que no 5 0
2. A los efectos de esta Ley, se entiende por servicio de de documentos 50'9 se debe contemplar DNI'o NIE,
control de acceso y registro ..... A sino pasaportes, documentos
acreditafivos identificativos nacionales de paises
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de la unién Europeaq, y otros, de tal
manera gue ningun ciudadano o
empresa pueda, por no poseer un
documento de los incluidos en el
listado, no cumplir con los requisitos
de control previo. Se debe
establecer una coordinacién entre
las exigencias documentales para el
acceso a los registros de prohibidos
y las exigencias de exhibicion de
documentacion en el acceso, muy
importante para poder cubrir todas
las posibles picarescas de utilizacion
de documentacion falsa, acceso
con documento diferente al de la
prohibiciéon, etc. Ademds de incluirse
una manera de comprobarse
fehacientemente la mayoria de
edad del cliente.
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APARTADO DEL DOCUMENTO BORRADOR DONDE
SE REALIZA LA APORTACION

TITULAR
APORTACION

ARGUMENTACION/ JUSTIFICACION

VOTOS

FAVOR

VOTOS
EN
CONTRA

“Articulo 39. Son infracciones muy graves

n) Permitir o consentir que los menores de edad
jueguen en las maquinas y demds elementos de
juego con premio en metdlico instalados en los
establecimientos indicados en el articulo 21.4 de esta
Ley.

38

Anadir sanciones
a menores,
autoexcluidos y
personas que
ejercen violencia

&Se propone anadir sanciones a
menroes, dentro del regimen sancionador,
que se aplique a usuarios. Para que los
menores que infenten entrar tengan una
sancion, minima, pero se inicie expediente
que llegue a los padres. En el caso de
mayores de edad, que manipulen

Maqguinas que sean sanciones muy graves.

asi como autoexcluidos que intenten
enfrar en los locales, con agrabante si
buscan chantajear portando varias
documentaciones

“Articulo 39. Son infracciones muy graves

r) Conceder préstamos, ni cualquier otra modalidad
de crédito o asistencia financiera a particulares o
personas usuarias de los locales en que tengan lugar
actividad de juego, por las personas titulares u
organizadoras de las actividades de juego o por las
personas al servicio de éstas, empleadas o
empleados o directivos de los locales.

39

Permitir ofros
medios de pago

Se considera positivo prohibir
prestamos pero que no se permita ofra
modalidad de crédito o asistencia
financiera a particulares o personas
usuarias hay que eliminarlo, hay que
actualizar y permifir.
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VOTOS | VOTOS
A EN
APARTADO DEL DOCUMENTO BORRADOR DONDE o TITULAR 2 Z
SE REALIZA LA APORTACION N. APORTACION ARGUMENTACION/ JUSTIFICACION FAVOR | CONTRA
Anadir un nuevo @
“Articulo 40. Son infracciones graves: 40 _ apartado &Se propone que los autoprohibidos 6 0
i)sanciones a sean sancionados, a parte de la empresa
autoprohibidos
“Articulo 40. Son infracciones graves:
e) Permitir que los elementos de juego sean visibles .
desde el exterior del establecimiento y desde lazona | 41 Fliminar apartado @ En su totalidad 2 0

del servicio de control de acceso y regisiro de
visitantes.

e)
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VOTOS VOTOS
A EN
APARTADO DEL DOCUMENTO BORRADOR DONDE o TITULAR 2 2
SE REALIZA LA APORTACION N. APORTACION ARGUMENTACION/ JUSTIFICACION FAVOR | CONTRA
. 9 - -
“Articulo 43. Responsables de las infracciones. 42 ; lndﬁ.{),d &Se propone incluir a un autoprohibido 6 0
aruopronibiaos como responsable de infraccion
“Articulo 43. Responsables de las infracciones.
1. Son responsables de las infracciones B
tipificadas en esta Ley las personas fisicas o Redaccion & . .,
juridicas que las cometan, a excepcion de las 43 | confusaeinclur Se propone mejorar la redaccion 3 0
infracciones contempladas en los apartados n), menores y porque es confusa y anadir el supuesto de

i), p) y q) del articulo 39 y apartados c) y e) del
articulo 40 de esta Ley, de cuyo incumplimiento sera
responsable el titular del local de juego.

autoprohibidos

menores y aufoprohibidos
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VOTOS

VOTOS A
EN
APARTADO DEL DOCUMENTO BORRADOR DONDE o TITULAR < 5 FAVOR
SE REALIZA LA APORTACION N. APORTACION ARGUMENTACION/ JUSTIFICACION CONTRA

Disposicidn Adicional 6° Asignarr
“1. El Gobierno de Aragdn desarrollard .
actividades de prevencion de la ludopatia opor’rguon +
dirigidas a la poblacion en general y adoptard 44 e;zneosr;cf?n Sle propone asignar una Opor’rqcién 5 0
medidas para desincentivar los hdbitos y gn base a 1o economica directa a esta disposicion en
conductas patolégicas relacionadas con el impuestos del base a los impuestos del juego.
juego, con especial atencién a los sectores -
sociales md&s vulnerables...... juego

&Se propone definir cuales son los

sectores vulnerables a criterio del

redactor de la ley. Prevenciéon de la

ludopatia a la poblacién general? Se
Disposicién Adicional é° entiende que toda la poblacién puede
“1. El Gobierno de Aragén desarrollard fener comportamientos ludépatas? No
actividades de prevencién de la ludopatia Definir de es asi. Datos confrastados definen como
dirigidas a la poblacién en general y adoptard 45 <ectores ludopatas a un 0,3% de la poblacion, 5 0
medidas para desincentivar los hdbitos y vonerables mientas que las compras compulsivas

conductas patoldgicas relacionadas con el
juego, con especial atencién a los sectores
sociales mds vulnerables......

alcanzan a un 3-7%.

Comentarios recogidos en Sala.

En colaboracién con los estamentos del
Gobierno Cenfral de desarrollara un Plan
Nacional e Prevencién De La Ludopatia

y adoptara medidas hacia la poblacién

mas vulnerables. Es un arficulo que
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contempla dmbitos que deberian
quedar fuera de lo que es una Ley de
Juego, gue mas bien son de dmbito
educacional.

“Disposicion Adicional 6°
1. El Gobierno de Aragdn desarrollard

Se propone un cambio de concepto
de "uso saludable de nuevas
tecnologias", sporqué se integra ese

o ., , Cambio de concepto?, 3qué se entiende de uso
actividades de prevencion de la ludopatia concepto: saludable de nuevas tecnologias? Es
d|r|g|Fjos ala poblqoon en genergl y adoptard 446 "Uso saludable muy genérico no dice nada . La 3 0
medidas para de,5|r?cen’r|vor Ips hdbitos y de Nuevas educacién en el uso responsable de Ia
;onduc’ras potolqglcos reIgcmnodos con el tecnologias’ tecnologia no debe ser propia del juego
juego, conlespemol atencion a los sectores sino de la educacion en las familias e
sociales mas vuinerables...... instituciones educativas. Nuevas

tecnologias lo son todo. Son
herramientas...

Disposicion Adicional 6°
1. El Gobierno de Aragdn desarrollard Eliminar
actividades de prevencion de la ludopatia conceptos ¥ Se propone eliminar los conceptos
dirigidas a la poblacién en general y adoptard 47 medidas de medidas preventivas “ala poblacion 4 0
medidas para desincentivar los hdbitos y preventivas a en general”. No toda la poblacién
conductas patolégicas relacionadas con el la poblacién juega niva ajugar ni tampoco estd en
juego, con especial atencién a los sectores general ese debate.
sociales mds vulnerables......
Disposicion Adicional 6°
“1. El Gobierno de Aragdn desarrollard & . ‘
actividades de prevencion de la ludopatia Separar Se propone infroducir los aspectos
dirigidas a la poblacién en general y adoptard 48 aspectos educativos en leyes de educacion, y 4 :
medidas para desincentivar los hdbitos y educativosy | dejarlos aspectos puramente técnicos
conductas patoldgicas relacionadas con el técnicos que regulan el sector econémico del

juego, con especial atencién a los sectores
sociales mds vulnerables......

juego.
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+ Con respecto de los contenidos de
la disposicidn adicional sexta, saludar
como muy acertado todo lo relacionado
con la proteccidon a los sectores sociales
mds vulnerables. Es importantisima la
Disposicion Adicional 6° elaboracién de estrategias y programas
“1. El Gobierno de Aragdn desarrollard para la prevencién selectiva,
actividades de prevencién de la ludopatia Apoyar priorizéndose in’rervgpciorwes en el
dirigidas a la poblaciéon en general y adoptard 49 actividades de dmbito escolar, familiar y juvenil. El 5 0
medidas para desincentivar los hdbitos y 2 propio sector del juego se ofrece a
conductas patolégicas relacionadas con el prevencion colaborar en actividades de formacion,
juego, con especial atencién a los sectores educacién y sensibilizacion, que
sociales mds vulnerables...... favorezcan que la juventud haga un uso
sano de su tiempo libre, y que cuente
con las herramientas para conftrolar sus
impulsos y gestionarlos adecuadamente,
todo ello con el necesario
acompanamiento de padres y
formadores.
Disposicion Adicional 6° Anadir el
3. Entfre las medidas que incluirdn los programas desgrrollo & : :
., o , curricular Se propone incluir el desarrollo
de prevencion de la ludopatia figuraran: 50 preventivo curricular preventivo en todos los niveles 3 0
c) Desca.rrollo currlcplor de ’roqos los niveles todos los educativos del riesgo del juego y de la
educativos de losriesgos del juego y de la niveles ludopatia tanto presencial como online
ludopatia. .
educativos
. o o &Se propone especificar que "las
Disposicion fransitoria 1°. ) solicitudes en trdmite, por orden de
Regimen fransitorio de los expedientes de 5] Especificar entrada con fecha de registro, previas a 5 0
aperturay ampliacion de locales de juego la entrada en vigor de esta normativa no
iniciados a la enfrada en vigor de esta Ley. se les aplicard el articulo 15.4 (distancias)
siempre que se hubiera presentado
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solicitud de licencia de obras y/o
actividad en el Ayuntamiento
correspondiente.
. o o &Se propone que el periodo se amplie
Disposicion fransitoria 2°. ‘ en el caso de tener que redlizar obras. la
Servicio de control de acceso y llevanza del 52 Ampliar plazo obtencion de licencia urbanistica ya 5 0
Libro Registro de visifantes. lleva meses. que haya un afio en caso
de obras
. o o &Se propone ampliar el plazo de 2
Disposicion fransitoria 3°. ‘ 53 Ampliar plazo | Meses a 6 meses en lo que respecta a la 4 0
Fachadas y exterior de los locales de juego. fachada y respecto a registro de 2 a 12
meses.
&Se propone la ampliacion de plazos
Disposicidn transitoria 3°. 54 Ampliar plazo para adecuar fochqdcs y conftroles 4 0
Fachadas y exterior de los locales de juego. plarp registro, del establecido a unos plazos
considerablemente mas amplios que no
bajen de 12 meses.
@Se propone eliminar la disposiciéon
. s g transitoria 4°. Comentarios realizado en
D!SDOS!C,'OH fransitoria 4, ) . . sala: Es inviable la instalacién de un
D|sp05|1|vos de enlcendldo de las maquinas de 55 Eliminar dispositivo de encendido y apagado de 5 0
juego en hosteleria. mdquinas de tipo B en todo caso, por lo
gue establecer un plazo para instalarlo
carece de sentido.
Disposicion transitoria 4°. Sustiuir el Se propone sustituir el dispositivo por
Dispositivos de encendido de las maquinas de 56 dispositivo por una mejor via, como puede ser, 6 0
juego en hosteleria. otro sistema mostrandose mensajes de prevencion y
juego responsable en las pantallas de Ias
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mdquinas de nueva homologacién,
cuando se encuentren en modo reposo.

Disposicion fransitoria 4°.
Dispositivos de encendido de las mdquinas de
juego en hosteleria.

57

Eliminar

@Se propone eliminar todo lo
referente al mando de mdquina B, no
queda justificado, coincidimos en que no
es viable.

Disposicion transitoria 4°.
Dispositivos de encendido de las mdquinas de
juego en hosteleria.

58

Eliminar

@Se propone eliminar el requisito del
dispositivo.

Disposicion transitoria 4°.
Dispositivos de encendido de las mdquinas de
juego en hosteleria.

59

Ampliar plazo

&Se propone ampliar el plazo si al final

se establece de obligado cumplimiento

instalar el dispositivo, porque el cambio

del 100% del parque de maquinas en un
ano es inasumible.

Disposicion transitoria 4°.
Dispositivos de encendido de las mdquinas de
juego en hosteleria.

60

Inviable
aplicaciéon en
el plazo
indicado

@Se propone eliminar, este disposifivo
de control remoto porque es de
imposible aplicacién en el plazo

indicado, o incluso en un plazo mayor.

Debido a que se parte de cero, ya que

las maguinas actuales no se encuentran

preparadas para ello, por lo que nos
encontrariamos ante unas necesidades
de sustitucion de las mismas, que
ademds resulta inviable en el contexto
de la brutal crisis econdmica actual.
Ademds y por desgracia, parte
importante del territorio aragonés tiene
complicado acceso a las redes de
comunicacion que serian necesarias
para poder llevar este requisito a cabo.
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Disposicion fransitoria 4°.
Dispositivos de encendido de las mdquinas de
juego en hosteleria.

61

Elimiar requisito
dispositivo de
control remoto
y plazo

@Se propone eliminar requisito, es un
doble control absurdo, que no se ponga
y el plazo durante la vida de maquinas si

no se atiende

Disposicion transitoria 5°.
Dispositivos de control remoto de mdaquinas de
juego.

62

Redundancia
del texto

& Se propone revisar texto, se repite, el
articulo 21.1 letras d) y ) no se refieren a
dispositivos de confrol remoto. Hacen
referencia a mensajes en la maquina y al
acceso a datos de esta. El acceso a
datos ya existe y la Administraciéon
puede consultarlos en cualquier
momento.

Art. 18 ( no incluido en el documento borrador)

63

Modificar el
articulo 18.2

&Solicifo modificar el arficulo 18.2.
fambien valido para los articulos de
bingos y casino y propongo que la
licencia de juego sea indefinida, como
la licencia municipal y urbanistica ya se
esta haciendo en ofras comunidades
autdbnomas como Navarra y Galicia.
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